
Einbinden von Bitmaps im Tyros 
 
1. Bitmap mit einem Bildbearbeitungsprogramm erstellen; Beispiele siehe unten 
 Offizielle Größe: 640*480 Pixel 
 Es reichen aber 640*437 Pixel, da unten etwas abeschnitten wird (zumindest am Tyros 1) 
 Tipp: Den Bereich für den Titel des Midifiles frei lassen, siehe grauer Bereich. 
 Tipp: Da es beim „Umblättern“, also beim Weiterschalten immer kurze Verzögerungen beim Anzeigen 

des nächsten Bildes gibt, empfiehlt es sich ggf. die erste Zeile der neuen Seite mit auf die aktuelle 
Seite zu schreiben. 

 Tipp: Auf das Bitmap lassen scih auch kleine Kommentare wie Intro II, Reg 1 usw. vermerken. 
 Tipp: Bild im Format des Bildbearbeitungsprogramms speichern, damit ein nachträgliches Bearbeiten 

des Bildes möglich ist. Bild nun als Bitmap bmp speichern. 
 
2. Bitmap in einen Ordner XY auf die Festpaltte des Tyros kopieren. 
 
3. Am Keyboard einen NEW SONG (REC + TOP) erzeugen. 
 
4. Ins Fenster LYRICS gehen, BACKGROUND anwählen und das Bitmap aus dem Ordner XY 

auswählen. EXIT drücken 
 
5. DIGITAL RECORDING -> SONG CREATOR -> CHANNEL SETUP und Haken bei LYRICS 

setzen. EXECUTE drücken. 
 
6. NEW SONG unter einem neuen Namen XX speichern. 
 
7. Den gewünschten Style sowie das Midifile XX aufrufen und in einer Reg speichern. Dabei darauf 

achten, dass der Haken bei SONG gesetzt ist. 
 
Nun sollte das Bitmap beim Aufrufen der Reg im Lyrics-Fenster erscheinen. 
 
Viel Erfolg  
Rainer Martin 
 



Beispiele für Bitmaps: „Alles was ich will“ – de Höhner 
1. Einleitung und Vers 1 

 
2. Refrain 

 


